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	RAPPORTI COACH REFEREE - SCHEDA PERSONALE RIASSUNTIVA STAGIONE SPORTIVA 2009-10


	Arbitro:
	
	Coach:
	


	n.
	DESCRITTORI
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	M


	
	DESCRIZIONE PRESTAZIONE ARBITRALE
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	PRESENZA - Presentazione prima, durante e dopo la gara
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	MANAGEMENT - Valutazione riepilogativa delle abilità evidenziate.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	COMPETENZE TECNICHE - Valutazione riepilogativa delle abilità evidenziate.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	POSIZIONE - Posizione in campo durante le fasi statiche.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	- Linee di corsa durante il gioco aperto.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	PREPARAZIONE FISICA - Preparazione fisica generale.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	MANAGEMENT DELLA GARA
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	COMUNICAZIONE - Aderenza al Protocollo di Comunicazione in ogni suo aspetto.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	- Dimostrata abilità nel variare la comunicazione.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	- Stabilito rapporti con i giocatori.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	- Comunicato “vantaggio” e “vantaggio finito” con i segnali e con la voce.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	CONTROLLO - Efficace gestione dell’antigioco (ostruzioni, gioco pericoloso e scorrettezze), utilizzando…
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	- Efficace gestione dell’antigioco (gioco sleale ed infrazioni ripetute), utilizzando…
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	- Dimostrata abilità di gestione che ha assicurato il controllo dell’incontro.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	VANTAGGIO - Concessione del vantaggio territoriale/tattico in accordo con la conduzione e lo spirito dell’incontro.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	- Non ritorno sul punto dell’originaria infrazione dopo che il vantaggio territoriale/tattico si era concretizzato.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	EVENTI SIGNIFICATIVI - Se l’arbitro prende una decisione non corretta che cambia il punteggio della gara.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	EVENTI SIGNIFICATIVI - Se l’arbitro prende una decisione non corretta che cambia il risultato finale della gara.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	COMPETENZE TECNICHE
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	PLACCAGGIO/RUCK/MAUL - Il placcatore lascia il placcato e si allontana.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	- Il placcato mette a disposizione il pallone immediatamente.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14
	- I giocatori intervengono sul placcaggio e si uniscono al ruck e/o maul correttamente.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15
	- I giocatori in sostegno e/o partecipanti non vanno intenzionalmente a terra o giocano illegalmente la palla che è a terra.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16
	- I giocatori non fanno crollare il ruck o il maul.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17
	- Partecipanti e non-partecipanti hanno rispettato le linee di fuori-gioco.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18
	MISCHIA - Assegnata l’introduzione in mischia alla squadra giusta quando il pallone è diventato ingiocabile.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19
	- La procedura d’ingaggio è stata seguita correttamente con la mischia stazionaria ed in squadra con la linea di touch..
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20
	- Adottate appropriate sanzioni per la gestione della mischia incluse le infrazioni per le legature, mischia stappata…
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21
	- Corretta contesa del pallone compresi introduzione ed introduzione ritardata.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	22
	- Partecipanti e non-partecipanti hanno rispettato le linee di fuori-gioco.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	23
	RIMESSA LATERALE - Corretta contesa del pallone compreso il rispetto de corridoio, lanci rapidi e lanci non corretti.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	24
	- Adottate appropriate sanzioni i lanci ritardati, le infrazioni tra le due squadre ed all’interno della…
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	25
	- I non-partecipanti hanno rispettato le linee di fuori-gioco.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	26
	CALCI/GIOCO APERTO - I calci di ripresa del gioco sono stati effettuati correttamente.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	27
	- I giocatori hanno rispettato le linee di fuori-gioco in gioco aperto ed i 10-metri.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	28
	- Sono stati rilevati tutti gli evidenti in-avanti e passaggi in-avanti.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	29
	ANTIGIOCO - Non rilevate infrazioni di gioco pericoloso.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	30
	- Non rilevate infrazioni di ostruzione, gioco sleale e falli ripetuti.
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